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Die wesentlichen Techniken der Vektorgrafik mit Adobe lllustrator kommen beim Erstellen
eines Icons (hier die symbolische Darstellung eines Erlenmeyerkolbens) zur Anwendung:

Verwendung geometrischer Objekte x «“
erstellen
auswahlen > h
anordnen Vg @&
kombweren ’s Z’s
skalieren

Eigenschaften von Flache und Kontur T‘ /‘
Zuweisung D, D,‘

feste Farbe &, &
Verlauf D) EE‘

Anwenden von Effekten o ‘
Aussehen modifizieren "%’4 *
Aussehen umwandeln Q B;B /

Modifizieren von Ankerpunkten B
erstellen / o
auswahlen ‘
modifizieren I§| |_|]l

Verwendung von Symbolen _b ﬂ
erstellen .
spruhen w O‘
modifizieren 9

Speichern
Dateiformate fur den Druck G
Dateiformate fur den Monitor 1@ A
Dateiformate fUr die materielle Verarbeitung & Q
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) O Ellipse-Werkzeug

y\: {O Polygon-Werkzeug

@} ¢ Stern-Werkzeug

@ Blendenflecke-Werkzeug

(O) Abgerundetes-Rechteck-Werkzeug

bildung

Tipp:

B RECHTECK ERSTELLEN
Mit dem Rechteck-Werkzeug werden zwei
Rechtecke aufgezogen, etwa wie in Ab-

— Tastenkiirzel der meisten Werkzeuge

(M) bestehen aus lediglich einem Buchstaben,

haufig der Anfangsbuchstabe des engli-

L schen Begriffs (hier M fur Marquee).

»

— Werkzeuge sind so lange aktiv, bis man ein
Neues anwahlt.
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7 9R Mit dem Polygon-Werkzeug werden zwei
s » Rechtecke aufgezogen, etwa wie in Ab-
R 7 bildung
]| = Rechteck-Werkzeug (M) -
ipp:
R — Werkzeug-Variationen werden entweder
] O Hliipse-Werkzeug L durch Driicken mit der linken Maustaste
% O polygon-Werlzeug ) oder einen Klick mit der rechten Maustaste
@ ¥ Stern-Werkzeug aufgerufen.
- (® Blendenflecke-Werkzeug — Bei angewahltem Polygon-Werkzeug 6ffnet
T ein Klick in die Zeichenflache ein Dialog—
/. e fenster. Hier kann die Anzahl der Seiten
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Effekt  Ansicht Fenster

Neues Fenster

Anordnen
Erweiterungen auf |

Arbeitsbereich
Erweiterungen

Steuerung

Werkzeuge

Adobe Color-Therr
Aktionen
Attribute

Atrgi-:hten

Mit dem Auswahlwerkzeug werden die drei
erstellten Objekte markiert.

Tipp:

— Mit dem Auswahlwerkzeug wird ein
Markierungsrahmen aufgezogen. Dieser
braucht Objekte nur zu berihren um sie zu
markieren.

— Eine Mehrfach-Auswahl lasst sich auch
durch anklicken der Objekte bei gedrlckter
Shift Taste realisieren.

— Die Arbeit in Adobe illustrator erfordert eine
prazise Maus-Handhabung: Das Markie-
ren eines Objekts erfordert lediglich einen
Mausklick. Ein unbedachter Doppelklick
startet den Isolationsmodus. Dieser ist
far die individuelle Bearbeitung gruppier-
ter Objekte gedacht und ist durch einen
grauen Balken am oberen Fensterrand zu
erkennen. Die Escape-Taste beendet den
Isolationsmodus.

Das Ausrichten-Fenster wird Uber den
MenUeintrag Fenster> Ausrichten aufgerufen.

©CCBY-SA4.0
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“ormie { Ausrichten = Pathfinder

OujI | ausrichten:

_I.'. .'qk.=| ™ B hI

Objekte VE‘J Horizontal zentriert ausrichten h

= = = [ n I|-|_

richtel

thfinder

L -
Vertlkal oben ausrichten i

IIII o

| Transformier( Ausrichten Pathfinder

Formmodi:

o ® O

g
|

Vereinen (zum Erstellen einer zusammengesetzten F
Hinzufiigen zum Formbereich bei gedrickter Alt-T:

Tipp:
— Das Ausrichten-Fenster kennt, wie eini-

ge andere Fenster auch, unterschiedliche
Darstellungen. Diese kénnen durch den
Schalter vor der Beschriftung des Regis-
terreiters angewahlt werden.

Es werden zwei Aktionen ausgeflhrt:
zunachst werden die drei markierten Objekte
horizontal zentriert und direkt anschlie-
Bend vertikal nach oben ausgerichtet.

OBJEKTE KOMBINIEREN

Die drei markierten Objekte sollen zu einer

Flache kombiniert werden. Daflur bietet der

Pathfinder den Formmodus »Vereinen« an.

Die Pathfinder Funktionalitat befindet sich

im gleichen Fenster wie das Ausrichten, auf
dem benachbarten Registerreiter
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iswahl | Effekt | Ansicht Fenster Hilfe
Letzten Effekt anwwenden Urnschalttaste +$
Letzter Effekt

v 1
Llt+Urnschalttaste +S

U-Vorsc

Dokument-Rastereffekt-Einstellungen...

lustrator-Effekte
3D
In Form umwandeln
In Pixelbild umwandeln...
Pathfinder
Pfad
Schnittmarken
SVG-Filter
Verkriimmungsfilter
Verzerrungs- und Transformationsfilter

Ecken abrunden... k
Schein nach auflen...

onsfilter » Schein nach innen...

Schlagschatten...
Scribble...
Weiche Kante...

v v v v
—

3
o

Ecken abrunden

~

Radius: J 7 mm

3w QD

B EFFEKT ANWENDEN

Das abrunden der Ecken erfolgt Uber den
Menueintrag Effekt> Stilisierungfilter>Ecken
abrunden. Hier empfiehlt es sich bei Vor-
schau den Haken zu setzen.

Tipp:

— Wertefelder kbnnen auf drei Arten bedient
werden

— der Wert kann manuell modifiziert wer-
den

— der Wert kann mit den kleinen Schal-
tern auf- und abwarts verandert werden

— Bei gesetztem Cursor (in das Wert-Feld)
kann der Wert mit den Richtungstasten der
Tastatur auf- und abwarts verandert werden.

— Es gilt eine Schrittweite +/- 1, bei gedrlckter
Shift-Taste +/- 10.
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Bearbeiten ‘ Objekt | Schrift  Auswahl

Transformieren

Ancrdnen

Gruppieren
Gruppierung aufheben
Sperren

Alle entsperren
Ausblenden

Alles einblenden

Umwandeln...

Ausserlel\?. umwandeln
Bild zuschneiden

Effekt

]

I}
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L]
]

(m]
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Objekt-Anderungen die Gber den Mendiein-
trag Effekt erfolgen, sind zunachst zer-
storungsfrei oder virtuell. Der angewendete
Effekt kann jederzeit Uber MenuUeintrag
Fenster>Aussehen erneut verandert werden.
Fur weitere Funktionen wie zum Beispiel die
Kombination mittels Pathfinder ist allerdings
ein manifestieren dieses Aussehens not-
wendig. Erreicht wird das Uber MenUeintrag
Objekt>Aussehen umwandeln.

Der symbolische Glaskolben wird jetzt du-
pliziert und in einem nachfolgenden Schritt
verkurzt.

Tipp:

— Das Duplizieren von Objekt funktioniert
generell Uber Copy + Paste.

— Sehr viel unmittelbarer gelingt das mit
gedruckter Alternate Taste und dem Weg-
schieben mit dem Auswahlwerkzeug.

Ein Rechteck, welches den oberen Teil des
Glaskolbens abdeckt, wird erstellt (Recht-
eckwerkzeug, Tastenkurzel M). Mit dem
Auswahlwerkzeug (Tastenkurzel V) wird das
Rechteck Uber dem Glaskolben positioniert.
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B OBJEKT ABZIEHEN

Beide Objekte (Rechteck und Glaskolben)
werden markiert und Uber die Pathfinder
Funktion vorderes Objekt abziehen subtra-
hieren.

FARBE ZUWEISEN

Die Eigenschaften von Flache und Kontur

eines markierten Objektes sind Uber und
zuganglich. In diesem Fall wird die Flache

zunachst schwarz gefarbt
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L] @ Skalieren-Werkzeug (S)
|_f Verbiegen-Werkzeug ’

¥ Form-andern-Werkzeug

mp 2

+
¥+
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Skalieren

Skalieren

© GleichmaBig: 90%

O UngleichmaBig
Horizontal: 90%

Vertikal: 90%

Optionen
[ Ecken skalieren

[ Konturen und Effekte skalieren

Bei markiertem Objekt wird ein Doppelklick
auf das Skalieren-Werkzeug (TastenklUrzel S)
ein Dialogfeld &ffnen. Hier kann der Grad der
Skalierung eingestellt werden

Tipp:
— Die Prozentangabe im Dialogfeld kann mit

der Richtungstasten (Pfeil nach oben / Pfeil
nach unten) inkrementell verandert werden.
Bei zusatzlich gedrlckter Shift Taste in 10er
Schritten.

— Die aktivierte Vorschau ermaéglicht die

gleichzeitige visuelle Kontrolle.
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Fur die gewellte Oberflache der FlUssigkeit
werden zwei zusatzliche Ankerpunkte be-
notigt. Mittels des Ankerpunkt-hinzufi-
gen-Werkzeugs werden diese durch Klick auf
die horizontale Vektorlinie erzeugt. +

Die Ankerpunkte werden mit dem Direktaus-
wahlwerkzeug (Tastenkurzel A) nach unten
und oben verschoben.
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} b Mit dem Ankerpunkt-Werkzeug konnen die
h : beiden Ecken in Kurven gewandelt werden:
a @ in den jeweiligen Ankerpunkt dricken und
"'ﬁ‘ A Zeichenstift-Werkzeug (P) zur Seite ziehen. Das nachtragliche Justieren
T‘ = *8% Ankerpunkt-hinzufiigen-Werkzeug (+) dieser Bézier Kurve obliegt dem Direktaus-
[C] 7 Ankerpunkt-loschen-Werkzeug (-) ' wahlwerkzeug.
7. I\ Ankerpunkt-Werkzeug [ (Umschait+C)
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Farbfelder = Pinsel

__Eg L] |

v

Symbole >

ENEEEEES . -
H==III".IIII

CX=AC RN

e |

W\-Q’-ﬁﬁ-iﬂ[ﬁﬂ =

Alle Farbfelder einblenden
Farbfelder einblenden
Verlaufsfelder einblenden
Musteﬁider einblenden

Farbgruppen einblenden

A

e

Farbfelder = Pinsel Symbole

| Verblassender Himm

. < E. [

L\

Das Bedienfeld Farbfelder (F5) kann unter-
schiedliche Darstellungen zeigen. Uber den
MenUpunkt kdonnen die Verlaufsfilter
eingeblendet werden. Die Flussigkeit wird mit
dem Auswahlwerkzeug aktiviert. Das Flachen-
symbol muss ebenfalls aktiviert sein um
den hellblauen Verlauf aus den Verlaufsfel-
dern zuzuweisen.

©CCBY-SA4.0

www.pcworkout.de

Seite15von 20


https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/

VEKTORGRAFIK MIT ADOBE ILLUSTRATOR

P2 B VERLAUFSRICHTUNG ANLEGEN
4 Fur die Anderung der Verlaufsrichtung wird
i 01 das Verlaufwerkzeug bendtigt. Per
»klicken-ziehen-loslassen« wird eine gerade
Linie von unten nach oben gezogen. Diese

i o*. definiert die Verlaufsrichtung.
e — Zusatzliches Halten der Shift-Taste
: schrankt die zu ziehende Gerade vertikal
: hll ein.
El &
B KONTURSTARKE JUSTIEREN
ten Objekt Sc Auswahl Effekt  Ansicht

Die Konturstarke des Erlenmeyerkolben wird
/ - E v Kontu: J\2pt v | | —lichy auf 2 pt eingestellt. Dazu muss das Objekt mit
PE————— (hau) = dem AuszahIwgrk?eug aktiviert Werdc-?‘n. Die

Konturstarke wird in der Steuerung-Leiste
justiert.

B KREISOBIJEKT ERSTELLEN
Mittels des Ellipse-Werkzeugs wird ein klei-

’ [\,\‘ ner Kreis aufgezogen.

70 R
—Hk‘ 7 4 Tipp:

T / — Zusatzliches Halten der Shift-Taste

a8 . ﬁ—@ schrankt die Ellipse kreisrund ein.

s

&, @,

0, &

%J ’* 4

B,

B Kl

» m
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B RADIALEN VERLAUF ANLEGEN
Analog zur Vorgehensweise auf Seite 15

mm
| |

¥
S 7

bekommt die Kreisflache einen hellblauen
Verlauf. Mittels des Bedienfeld Verlauf
wird Art: Kreisformig angewahlit und gegebe-

Kontur ¢ Verlauf = Transparenz = ! nenfalls umgekehrt
Art:  Linear - Die Kontur des Gasblaschens ist transparent.
« Linear I @
4 Kreisformig ¢
b\v LT
19 @

Flwm
[I=Dx:

*

5 B

N\ fed

Kontur ¢ Verlauf = Transparenz » |

ol

<

Art:  Kreisformig

A e v

*1} 1© 100% |~

DX

¥ % B 9N\ S

9

9

n

Y

[S

N E &H

.
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_ B OBJEKT ALS SYMBOL ABLEGEN
INiEaE recies | e Symbole » |

= " Das Gasblaschen wird in das Bedienfeld
— _%, @ - @ % o Symbol gezogen (| . Damit steht es fur die
- W' Verwendung mit dem Symbol-aufsprii-
* hen-Werkzeug zur VerfUgung.
N
i T
I, ! = " —
% E
&l
7 > m SYMBOL SPRUHEN
‘_{ - Das Symbol-aufspriihen-Werkzeug erzeugt
‘E ein chaotisches Muster. Dieses kann durch
H‘, * y ¢ weitere Werkzeugvariationen modifiziert
@‘ &‘ werden.
A F!

Tipp:
— Es empfiehlt sich eine ununterbrochene
Malbewegung.

.

o

m 2,
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. (%
» ¥]g] Symbol-aufspriihen-Werkzeug (Umschalt

i & Symbol-verschieben-Werkzeug
¥ @ ® Symbol-stauchen-Werkzeug

& Symbol-skaliere&Weﬂqeug

? \@" Symbol-drehen-Werkzeug
G E e Symbol-farben-Werkzeug

Dateiname: ‘ erlenmayer02.ai

Dateityp: | Adobe lllustrator (*.Al)

Adobe lllustrator (*.Al)
Adobe PDF (*.PDF)
Illustrator EPS (*.EPS)
lllustrator Template (*.AIT)
SVG (*.SVG)

SVG komprimiert (*.SVGZ)

1

iner ausblenden

Dateiname: ‘ erlenmayer02.png

Dateityp: |PNG (*.PNG)

AutoCAD-Interchange-Datei (*.DXF)
AutoCAD-Zeichnung (*.DWG)

BMP (*.BMP)

CSS (*.CSS)

Enhanced Metafile (*.EMF)

Flash (*.SWF)

JPEG (*JPG)

Macintosh PICT (*.PCT)

Photoshop (*.PSD)
iner ausblendeﬁ!ﬂM
SVG (*.5VG)

Targa (*.TGA)

Texdformat (*.TXT)

TIFF (*.TIF)

Windows Metafile (*.WMF)

B SYMBOLE MODIFIZIEREN

Das Symbol-skalieren-Werkzeug erlaubt
GroBenveranderungen durch Ubermalen der
Symbol Instanzen.

Tipp:
— Bei gedruckter Alt-Taste kehrt sich die
Skalierungsfunktion um.

m SPEICHERN

Far die Weitergabe an ein Layoutprogramm
far die Druckvorstufe eignen sich die Formate
*.ai (Adobe Illustrator), *.eps (Encapsulated
Postscript) und Adobe Portable Document
Format (*.pdf).

Das Schneiden von Folien und anderen Mate-
rialien verlangt in aller Regel ebenfalls Al und
EPS.

Webseiten und alle Arten des Screendesigns
bedienen sich des SVG Formates (*.svg: Scala-
ble Vector Graphics).

EXPORTIEREN

Weitere Formate stehen Uber Datei>Exportie-
ren zur Verflgung.

Das Enhanced Metafile Format (*.emf) macht
in Word und PowerPoint eine gute Figur (und
nur dort).

Beim Konvertieren in ein Rastergrafikfor-

mat empfiehlt sich *.png (Portable Network
Graphics) . Transparenzen bleiben erhalten; je
nach Farbigkeit 8 oder 24 Bit (PNG8 / PNG24).

©CCBY-SA4.0

www.pcworkout.de

Seite19von 20


https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/

www.pcworkout.de



	Vektorgrafik: ein Überblick
	Projekt »Erlenmeyerkolben«
	Rechteck erstellen
	Polygon erstellen
	Objekte auswählen
	Objekte ausrichten
	Objekte kombinieren
	Effekt anwenden
	Aussehen umwandeln
	Objekt duplizieren
	Rechteck erstellen
	Objekt abziehen
	Farbe zuweisen
	Objekt skalieren
	Ankerpunkte hinzufügen
	Ankerpunkte bewegen
	Ecke in Kurve wandeln
	Verlauf zuweisen
	Verlaufsrichtung anlegen
	Konturstärke justieren
	Kreisobjekt erstellen
	Radialen Verlauf anlegen
	Objekt als Symbol ablegen
	Symbol sprühen
	Symbole modifizieren
	Speichern
	Exportieren




