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Grundlegende Ubungen fir den Einstieg in die digitale Bildbearbeitung mit
Adobe Photoshop - mit den Themen:

+  Werkzeuge

- Retusche

«  Kontrastoptimierung
- Auswahlen

. Ebenen
. Masken
- Filter

. Gif Animation
. Dateiformate

Die Ubungen kénnen gréBtenteils mit den Photoshop-Versionen CS 2 - CC 2017
nachvollzogen werden. Die »Screenshots« stammen aus der Version Photoshop CC 2107.
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UBUNG 1: » URLAUBSFOTO «
Im vorliegenden Bild sollen beispielhaft die folgenden Bildmangel - wie sie in vielen Fotos
vorkommen - korrigiert werden:
- Der Horizont des Bildes ist nicht gerade: Bild gerade ausrichten @)
- Stérende Bildelemente sollen entfernt werden: Retusche mittels des
Bereichsreparatur-Pinsels @)

- Die Farb- und Kontrastsituation ist ,flau”: Kontrastoptimierung mittels der Tonwert-
korrektur €)

'I . BILD GERADE AUSRICHTEN
Das Freistellungswerkzeug 0 ist grundsatzlich zum zurecht schneiden von Bildern ge-
dacht. Es beinhaltet auch die Gerade ausrichten @ Funktion. Mittels Klicken - Ziehen - Los-
lassen wird hier die horizontale schiefe Ebene nachgezeichnet €) .
Betatigen der Eingabetaste beendet den Vorgang.

Datei  Bearbeiten Bild Ebene Schnft Auswahl Filter 3D  Ansicht Fenster Hilfe

Verhalnis  ~ 1_! L@ I'all Gerade ausr. % 'ﬂ'

IMG_4761.JPG bei 13,9% (RGB/8) >
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2. STORENDE BILDELEMENTE ENTFERNEN
Das Entfernen stérender Bildelementen erfordert eine detailreichere Darstellung am Bild-
schirm: MenU Ansicht >100 %

Datei  Bearbeiten Bild Ebene Schnft Auswahl Filter 3D Ansicht | Fenster Hilfe

) Proof einrichten
a Aubom. ausw.: Ebene = Transformationssirg.

Farbproof

IMG_4761.JPG bei 14% (RGB/8) * X Farbumfang-Warnung
Pixel-Seitenverhiltnis
Pixelseitenverhdlnis-Korrektur

32-Bit-Vorschauoptionen...

Einzoomen
Auszoomen
Ganzes Bild

Zeichenfliche an Bildschirm anpass

200%
Druckformat

Bildschirmmodus

v Extras

3. DER BEREICHSREPARATUR PINSEL
Der Bereichsreparatur Pinsel ist Teil einer Sammlung unterschiedlicher Retusche Werkzeu-
ge. Er eignet sich zum Entfernen von Bildstorungen in weitestgehend gleichformiger Umge-
bung.

Datei  Bearbeiten Bild Ebene Schnft Auswahl Filter 3D  Ansicht  Fenster  Hilfe

_.‘3 ~  Modus: | Mormal w| Artk  Inhaltsbasiert Struktur erstellen Naherungswart

IMG_4761.JPG bei 100% (RGE/8) * =
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4 . WERKZEUG EINSTELLUNGEN

Der Bereichsreparatur Pinsel analysiert und kopiert Bildmaterial. Das klappt am Besten
wenn das Werkzeug angepasst wird o Werkzeuge haben einen Durchmesser (Grof3e) e
und eine Kantenscharfe (Harte) €). Der Durchmesser sollte etwas gréBer als die zu entfer-

nende Stérung sein. Mit dem justierten Werkzeug wird eine kleine Malbewegung Uber die
Bildstorung durchgeflihrt.

Datei  Bearbeiten Bild Ebene Schnft  Auswahl Filter 3D  Ansicht Fenster  Hilfe

: ~ M dus: | Mormal w | Art  Inhaltsbhasiert Struktur erstellen

NEherungswert

Grobe: 40 Pac

100%

Winkel:

Rundheit: | 1009

Grofie: | Zeichenstift-Druck ~ | £k

WG

5. SENSOR STAUB FLECKEN

Staub auf dem Kamerasensor erzeugt dunkle Flecken auf hellen Bildpartien. Nach Anpas-
sung das Durchmessers kann der Bereichsreparatur Pinsel auch hier gute Dienste leisten.

Datei  Bearbeiten Bild Ebene Schnft Auswahl Filter 3D Ansicht Fenster Hilfe

,IZI ~  Modus: | Mormal ~ | Ark | Inhalsbasiert Struktur erstellen

Naherungswert

IMG_4761.JPG bei 100% (RGB/8) * =
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6.

7.

DIE TONWERTKORREKTUR
Die Beurteilung einer Kontrastoptimierung erfordert Sicht auf das ganze Bild:
MenU Ansicht > Ganzes Bild

Datei  Bearbeiten  Bild Ebene Schrift  Auswahl Filter 3D @ An

® Proof einrichten
~  Modus: | Mormal w | Ark  Inhalsbasiert
50 Farbproof

Farbumfang-Warnung

Pixel-Seitenverhiltnis

32-Bit-Vorschauoptionen...

Pixelseitenverhaltnis-Korrektur

Einzoomen

Auszoomen

100%
200%
Druckformat

1
Zeichenflache an Bildschirm anpass

TONWERTE OPTIMIEREN

Eine effiziente Moglichkeit Tonwerte zu optimieren mit geringem Fehlerpotenzial bietet die

Tonwertkorrektur: MenU Bild > Tonwertkorrektur

Datei  Bearbeiten | Bild bene  Schnft Auswahl Filter 3D  Ansicht Fenster Hilfe

Modus: truldur erstellen N3herungswert

Korrekturen Helligkeit/Kontrast...
______ Auto-Farbton Umschalt+5trg+L Gradai :
Auto-Kontrast Alt+Umschalt+Strg+L E‘»rT' ;tlon e i
Auto-Farbe Umschalt+Strg+B o
ik...
.4 Bildgrafe... Alt+Strg+| Ey':tm'fs__tt_
/ Arbeitsfliche... Alt+Strg+C S
AR Bilddreh Farbbalance...
= I . S, Schwarzweil... Alt+Umschalt+
LA Freistellen -
| Zuschneiden... " ?r...
a . Kanalmixer...
Alles einblenden
O Color Lookup...
Duplizieren...
T - Umkeh
. Bildberechnungen... Tmte -
O Kanalberechnungen... A
Q Schwellenwert...
Variablen 3 Verlaufsumsetzung...
Datensatz anwenden... Selektive Farbkorrektur...
Uberfiillen... Tiefen/Lichter...
e o HDR-Tenung...
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8. DAS HISTOGRAMM
Das Histogramm €) gibt Auskunft Gber die momentane Verteilung der Tonwerte im Bild.
Entlang der 256 moglichen Tonwerte e ist deren Haufigkeit 0 dargestellt. Der Tonwert
Bereich wird in drei Teile unterteilt: Tiefen ). Mitten @ und Lichter @) .

Tonwertkorrektur >

Vorgabe: | Standard v oK )

kKanal: | RGB Abbrechen |

G‘)nwe rtspreizung:

Automatisch |

Dptionen... |

A

Vorschau

9 BEDIENUNG
@ Tiefen- und @ Lichter-Regler werden nach innen, an den der Beginn der Informations-
anhaufung gezogen. Mit Blick auf das Bild im Hintergrund kann dieser Vorgang subjektiv

verfeinert werden. Betatigen der Vorschau Checkbox o ermadglicht ein Umschalten zwi-
schen vorher/nachher.

Tonwertkorrektur >
Vorgabe: Benutzerdefiniert
Kanal: RGB Abbrechen

Tonwertspreizung:
onwertspreizung Automatisch

Optionen...

®

Vorschau
44

Tonwerturnfanag:
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10. SPEICHERN
Nie die bearbeitete Version Uber das Original speichern!

Ps

Datei | Bearbeiten  Bild
Offnen...

In Bridge suchen...
Gffren als...

Als Srnartobjekt affnen...

Letzte Dateien 6ffnen

Schrft  Auswahl  Filter
Strg+M
Strg+ 0O

Alt+Strg+ O

Alt+Urnschalt+5trg+ 0

iert

Schliefen

Alle schliefen

SchlieBen und zu Bridge gehen...
Speichern

Speichern unter...

Strg+W
Alt+Strg+W
Umschalt+5trg+W
Strg+5

3D  Ansicht Fenster Hilfe

Struktur erstellen Naherungswart

Umschalt+5trg+5

Einchecken...

Zurick zur letzten Version

Exportieren
Generieren
Auf Behance teilen...

Adobe Stock durchsuchen...
Platzieren und einbetten...

Platzieren und verkndpfen...

'I'I BENENNUNG
Ein klarer Textzusatz wie ,optimiert” oder ,korrigiert” weist eindeutig auf eine Bearbeitung

hin.
- v T < UMaupsToto » TOTOS v | O “totos” durchsuchen
Organisieren « Meuer Ordner - -
B Diecer PC = Mame - Anderungsdatum Typ
=] Bilder Es wurden keine Suchergebnisse gefunden.
[ Desktop

Dokumente
# Downloads v €

L1=]

Dateiname: | IMG_476 | optimiert

Dateityp: | JPEG (*JPG;™. :JPE)

Speicheroptionen Farbe: [ | Proof-Einstellung:
Speichern: [ Als Kopie CMYEK-
> ~ p Arbeitsfarbraum
Anmerkungen
) ICC-Profil: sRGE
Alpha-Kanale IECE1966-2.1

Volltonfarb
olitontarben Andere: /| Miniatur

Ebenen

# Ordner ausblenden

Speichern | | Abbrechen
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'I 2. JPEG OPTIONEN

Es empfiehlt sich eine Speicherung bei maximaler Qualitat.

<

JPEG-Opticnen

Qualitat:

Kleina Dratsi

Bildoptionen

12 Maximal

Grofie Datei

Format-Optionen
© Grundlinie (Standard)

Grundlinie optimiert

OK

Abbrechen

Vorschau

5AM
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UBUNG 2: »OUTDOOR 2017«
Logos sind vor allem abstrakt und symbolisch, also gerade nicht realistisch. In dieser Ubung
wird ein Logo in Photoshop erzeugt. Die zu erzeugende PNG-Datei dient lediglich zur Aus-
gabe auf Bildschirmen, nicht zum ausdrucken. Dabei werden 3 Grundkonzepte der Bildbe-
arbeitung dargestellt:
- Auswahl
- Ebene
- Maske

'I. WORUM GEHT ES?
Stilisierte Berge, Schneeflachen und Baume werden mit einem geeignete Auswahl-Werk-
zeug erstellt und mit Farbe gefullt. Jedes Element befindet sich auf einer eigenen Ebene.
Die kreisrunde Darstellung des Logos wird mittels einer Maske realisiert.
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2. DOKUMENT ANLEGEN
Jedes Bild hat drei Eigenschaften:

- Format outdoor2017
- Auflésung @
. Farbmodus 200

MenU Datei > Neu ...

Pixel/Zoll

©)

RGB-Farbe

Weifd

3 NEUE EBENE ANLEGEN
Um zunachst einen blauen Himmel anzulegen wird eine neue
@) Ebene erstellt ...

3D

Ansicht  Fenster  Hilfe

EbeEaus Hintergrund...

P: Dater  Bearbeiten / ene Auswahl  Filter

Autom. ausw.: Ebens

S5 kopieren

outdoor2017 bei 33,3 [IRRRACEELY Gruppe..
Ebene duplizieren... Gruppe aus Ebenen..,
Laschen b Zeichenfliche...

Zeichenflache aus G
Schnell-Export als PNG AN B ISEET T

Exportieren als... Alt+Urnschalt+5trg+

Zeichenflache aus Ebene

Ebene durch Kopieren
Ebene umbenennen... )
Ebene durch Ausschneid

Ebenenstil 3
Smartie , [

..und benannt.

Meue Ebene

Name: himmel

Schnittmaske aus vorheriger Ebene erstellen
Abbrechen

Farbe: [X]Ohne

Modus:  Normal Deckkraft: 100
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4 . EBENE EINFARBEN

Das Register @) Farbe erméglicht durch einen Mausklick in das @) Farbspektrum eine intui-

tive Farbwahl. Die gewahlte Farbe wird [3 und 4] Vordergrundfarbe genannt.

Datei  Bearbeiten Bild Ebene Schrift Auswahl Filter 3D  Ansicht

Autom. ausw.: Ebens Transformationsstrg.

outdoor2017 bei 33,3% (himmel, RGB/8%) * =

Fenster

5. FLACHE FULLEN
Die Ebenen-Flache wird mit der Vordergrundfarbe gefullt.
MenU Bearbeiten>Flache flllen ...

Vordergrundfarbe

Naormal

Bild Ebene Schrift Auswahl Filter 3D
Rickgéngig: Meue Ebene Strg+Z
Schritt vorwarts Urmnschalt+5trg+Z
Schritt zurdck Alt+5trg+Z
Verblassen... Umschalt+5trg+F
Ausschneiden Strg+X
Kopieren Strg+C
Auf eine Ebene reduziert kopieren Umschalt+5trg+C
Einfigen Strg+V Flache fallen
Einfligen Spezial »
ediy INLENS
Suchen Strg+F Mischmo
Rechtschreibprifung...
Text suchen und ersetzen...

ft: 100

KonturEllen...

Transparente Bereiche schiitzen

oK

Abbrechen

© CCBY-NC-SA 4.0 www.pcworkout.de
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6. EINE WEITERE NEUE EBENE ANLEGEN
Analog zum Anlegen der ,Himmel*-Ebene wird eine neue Ebene ,Berg” erstellt.
MenU Ebene > Neu > Ebene..

7. AUSWAHL ERSTELLEN
Um unterschiedlich komplexen Auswahlszenarien zu begegnen, kennt die Bildbearbeitung
diverse Auswahlwerkzeuge. Dazu gehért auch die Gruppe der @) Lasso Werkzeuge. Das @)
Menu mit den einzelnen Werkzeugen erscheint:
- bei langerem drlcken der linken Maustaste oder
- bei rechtem Mausklick

Datei  Bearbeiten Bild Ebene Schrift Auswahl Filter 3D  Ansicht Fenster Hilfe
| ‘ | @ Weiche Kante: |0 Px B Glstten shlen und maskieren...

outdoor2017 bei 33,3% (berg, RGE/88) * %

Polygon-

';? Magnetisches-Lasso-Werkzeug

.o

I |
gl

barg

o himmel

Led . Hintergrund

E 5
- &‘
T,
)
Q

fa : & &
K
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8.

Das Polygon-Lasso-Werkzeug spannt Auswahl-Faden zwischen Eckpunkten.
Es braucht nur wenige Mausklicks [ o —0 Jum die Silhouette der Berge anzulegen. Been-

det wird der Vorgang am Startpunkt @).

Datei  Bearbeiten Bild Ebene Schrift

EEEE

outdoor2017 bei 33.3% (berg, RGB/8#) * =

Auswahl

Filter

0 Glstten

3D Ansicht Fenster Hilfe

Auswshlen und maskieren...

Ebenen

£ art W @ T O @

Mormal v | Deckkraft:  100%

a:  100%

9 FARBE WAHLEN

Im Register o Farbe per Mausklick in das Q Farbspektrum eine

Farbe wahlen.

Datei  Bearbeiten Bild Ebene Schrift

ERE@

outdoor2017 bei 33,3% (berg, RGB/8#) * *

& Kante: 0 Px

POHLEXRNXS

g

=5
&,
1,
6.
2.
I3,
V.
o

Auswahl

3 Glstten

Filter

3D  Ansicht Fenster

Auswshlen und maskieren...

Farbe

By
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'I 0. AUSWAHL EINFARBEN

Analog zum Einfarben der ,Himmel“-Ebene wird die Auswahl-Flache eingefarbt:
MenU Bearbeiten > Flache fillen ... Inhalt: Vordergrundfarbe

Danach wird die Auswah! @) a

ufgehoben.

Datei Bild

Bearbeiten

Ebene

Erneut auswahlen
Auswahl umkehren

Urnschalt+5trg+D
Urnschalt+5trg+|

Alle Ebenen

Alt+5trg+A

Ebenenauswahl aufheben

Ebenen suchen
Ebenen isalieren

Alt+Urnschalt+5trg+F

Farbbereich...

Fokushereich...

Auswihlen und maskieren...

Auswahl verdndern

Alt+Strg+R

Auswahl vergraern
Ahnliches auswahlen

Auswahl transformieren

Im Maskierungsmodus bearbeiten

Auswahl laden...

Auswahl speichem...

'I'I NEUE EBENE, AUSWAHLEN

UND EINFARBEN

Erneut wird eine neue Ebene erstellt und benannt. Mit dem PolygonlLasso-Werkzeug wird
ein Dreieck angelegt (stilisierter Nadelbaum) und mit dunkelgriner Farbe geflllt.

Datei Bild

Bearbeiten

Ebene

mREE

outdoor2017 bei 33,3% (wald, RGB/8%) *

Schrnft  Auswahl Filter 3D

0 Glstten

Ansicht  Fenster

n und maskies

&

berg

himmel

Hilfe

@ T O & ®
~ | Deckkraft: 1009

B Oa

Fache:

100G
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'l 2. EBENE DUPLIZIEREN
- MenuU Ebene>Ebene duplizieren

Datei Bearbeiten Bild Ebene Schrift Auswahl Filter 3D
Meu
CS5 kopieren

SVG kopieren

Autom, usw.: Ebeng

outdoor2017 bei 33,3

Ansicht  Fenster  Hilfe

Ebene duplizieren...
Laschen k 4

Schnell-Export als PNG
Exportieren als...

Alt+Urnschalt+Strg+'

13. OBJEKT TRANSFORMIEREN:
- MenU Bearbeiten >Frei transformieren
- Objekt skalieren ( an den Ecken des umgebenden
- Den Transformationsvorgang mit der Return-Taste

berg

himmel

Rechtecks ziehen ).
abschlieBen.

wald Kopie 2
wald Kopie

wald

barg

himmel

14. EBENE ERNEUT DUPLIZIEREN UND TRANSFORMIEREN

Die Schritte 12 und 13 wiederholen...
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BILDBEARBEITUNG MIT ADOBE PHOTOSHOP / GRUNDLAGEN

15. EBENEN REDUZIEREN
- Die drei ,Wald" Ebenen markieren ( Strg - Klick)
- MenU Ebene > Auf eine Ebene reduzieren

~

N %

L1
.

POHPHE

wald Kopie

wald

Datei  Bearbeiten

Autom. ausw.:

LN N

*
R

POHOME

'IG. EBENE DUPLIZIEREN

Bild

Ebene

outdoor2017 bei 33,3% (RGE/84

Schnittmaske erstellen
Ebene

Alt+5trg+G

Smartobjekte
Videoebenen
Rastern

Meue ebenenbasierte Slices

Ebenen gruppieren
Ebenengruppierung aufheben
Ebenen ausblenden

Strg+G
Urmnschalt+5trg+G

Anordnen

Formen kombinieren

chraft: | 100%

Ausrichten
Verteilen

Ebenen fixieren...

Ebenen verbinden
Verbundene Ebenen auswahlen

Auf eine Ebene reduzieren

Der ,Mini“ -Wald wird dupliziert und anschlieBend umgefarbt ...

oa *
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17. FARBE MODIFIZIEREN

Datei Bearbeiten Bild Ebene Schrift

<—I—b Autom, ausw.:

Auswahl Filter 3D  Ansicht Fenster Hilfe

Korrekturen Helligkeit/Kentrast...

outdoor2017 b T rtkorrektur... Strg+L
Aute-Farbton Umschalt+5trg+L Gor‘l:\r:. orkre ur % rg;ﬂ
Aute-Kontrast Alt+Urnschalt+5trg+L BrT' :tlon; HYE i
Aute-Farbe Umschalt+5trg+B e T

ik...
BildgréBe... Alt+Strg+| m' o
Arbeitsfliche... Alt+Strg+C AU e
. Farbbalance... Strg+B
Eilddrehung + .
Farbton/Sattigung X

Vorgabe: Benutzerdefiniert . 0K |

Standard Abbrechen
Farbton:

&
Sattigung:

Helligkeit:

'I 8. SCHNEEKUPPE ANLEGEN
- Auf der Berg Ebene mit dem Polygon-Lasso-Werkzeug eine geschlossene Auswahl
anlegen
- ausgewahlte Flache fullen:
- MenU Bearbeiten > Flache fullen.. €
- Inhalt > WeiB3 @
- Anchecken: Transparente Bereiche schiitzen €)
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19. EBENEN GRUPPIEREN
- Alle Ebenen (ausser ,Hintergrund®) markieren ( Strg - Klick)
- MenU Ebene>Ebenen gruppieren ( Strg - G)
Damit sind die Ebenen kompakt zusammengefasst und fUr die Maskierung vorbereitet.

Datei Bearbeiten Bild Ebene Schrift Auswahl Filter 3D Ansicht Fenster Hilfe

I L=l e O Px 0 Glstten

outdoor2017 bei 33.3% (RGB/8#) *

Ebenan

£ act v me@eTHon *

Normal | Deckkraft: 100%
rceren. " T o3 rialne. LWwoo

O wald Kopie 3

wald Kopie 2

berg

himmel

Datei Bearbeiten Bild Ebene Schrft Auswahl Filter 3D  Ansicht Fenster Hilfe
| ] ‘ [ ] @I eiche Kante: 3 Gltten Art: | Normal

outdoor2017 bei 33,3% (Gruppe 1, RGB/8#) *

Ebenan

P art

Hindurchwirken
Fixieren:

[N | Gruppe 1

o . Hintergrund

PORPEXRNNG
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2" . MASKE HINZUFUGEN
Um die Pixel auBerhalb der Auswahl auszublenden:

- Am unteren Rand des Ebenen Fensters ,Ebenenmaske hinzufligen*

| ‘ | @I Weiche Kante: 0 Px B Gltten Art: | Normal

outdoor2017 bei 33.3% (Gruppe 1, RGE/8#) * =

Ebenen

L“

£ At

Datei Bearbeiten Bild Ebene Schrift Auswahl Filter 3D  Ansicht

Hilfe

L@ T OO

Hindurchwirken v | Deckkraft: | 100%
Fixieran: o™ a Flache: | 100%

© M Gruppe1

O . Hintergrund

POHPEXRNN

2 2 . TEXT HINZUFUGEN

- Mit dem Textwerkzeug mittig in das Bild klicken, eine Textebene wird erstellt

- in der ,Options-Leiste” (unterhalb des Menus)
Schriftart ( z. B. Stencil)
« SchriftgrofBe ( ca. 50 pt) und
« Farbe einstellen

Datei  Bearbeiten Bild Ebene  Schrift  Auswahl Filter 3D Ansicht
Transformationsstrg.

Autom. ausw.: Ebene

outdoor2017 bei 33,3% (outdoor 2017, RGB/BE) *

L L,
. 2.
- ./,
.,
e b
a &‘
§T.
O
. Q
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23 . KONTUR ANLEGEN

- Zunachst die Ebene ,Gruppe” markieren
- MenU Ebene>Ebenenstil>Kontur ..
- individuelle Einstellungen bezUglich Grofe, Farbe etc. tatigen

Datei  Bearbeiten

Autom. zu

Bild

Ebene

Ebene  Schrift Auswahl Filter 3D

Transfo

outdoor2017 bei 33,3% (Gruppe 1, Ebenenmaske/... *

£ art

Ansicht

Hindurchwirken

<

o

W
Sl

L

Fenster

Gruppe 1

Hintargrund

Hilfe

Ll @ T O &

aft: | 100%

Datei  Bearbeiten

B Autom. ausw.:

Bild

outdoor2017 bei 33,34

Ebene  Schrift  Auswahl Filter 3D
Neu
CS5 kopieren
SVG kopieren
Gruppe duplizieren...

Laschen

Ansicht

Fenster

Schnell-Export als PNG
Exportieren als...

Alt+Umschalt+5trg+"

Gruppe umbenennen...
Ebenenstil
Smartfilter

Falloptionen...

Abgeflachte Kante und R

Neue Fillebene
Neue Einstellungsebene
Ebeneninhalt-Optionen...

Schatten nac! innen...

Schein nach innen...

Glanz...
Ebenenmaske 4 ~

Farbiberlagerung...
Vektormaske ' Verlaufsiberlagerun
Schnittmaske erstellen Alt+5Strg+G : 2=

Musterdberlagerung...
Smartobjekte 4 Schein nach auBen...
Videoebenen 4 Schlagschatten...
Rastern 4

Ebenenstil kooieren

Seite 24 von 46

www.pcworkout.de

©CCBY-NC-SA 4.0


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

UBUNG 2: »OUTDOOR 2017«
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24. HINTERGRUND-EBENE AUSBLENDEN
Der zurzeit wei3e Hintergrund wird ausgeblendet:

- Ebene Hintergrund: ,Auge” wegklicken

Datei Bearbeiten Bild Ebene Schnft

Autorm. susw.: Ebene

.
l/.
-
e )
i &.
T.
O,
Q

=

i€
-

swahl|

Transformationsstrg.

outdoor2017 bei 33,3% (Gruppe 1, RGB/84) * %

Filter 3D Ansicht Fenster

Ebenen

M e TOM

100%

£ art
Hindurchwirken - Deckkraft:

Fiieren: ™ & Flsche:  100%

e T

o | 3 . Gruppe 1

O Effekt=

outdoor 2017

«©» Kontur

. Hintergrund
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25 . SPEICHERN

Es empfehlen sich 2 Speichervorgange mit unterschiedlichen Dateiformaten:

- Speichern unter..
- Dateityp PSD

- hier wird eine Arbeitsdatei erstellt, welche jegliche nachtragliche Anderung zu-

lasst

Organisieren «

E Dieser PC
&=/ Bilder
[ Desktop
Dokumente

* Downloads v

Meuer Ordner

<

Name Anderungsdatum

Es wurden keine Suchergebnisse gefunden,

Dateiname: | cutdoor2017.psd

Dateityp: | Photoshop (*.P5S0:*.PDD:*.PSOT)

Speicheroptionen
Speichern: [ ] Als Kopie

Farbe: | | Proof-Einstellung:
CMYK-

Arbeitsfarbraum

Anmerkungen

[]1CC-Profil: sRGB

Alpha-Kandle IECE1966-2.1
Volltenfarb
clitontarben Andere: ] Miniatur
[ Ebenen
. T Snelcharn Ak

- Exportieren>Fulr Web speichern...
- Dateityp PNG-24: Beibehaltung der Transparenz bei héchstmaoglicher Farbtiefe

Datei
Meu...
Offnen...

In Bridge suchen...
Offnen als...

Als Smartobjekt 6ffnen...
Letzrte Dateien &ffnen

Bild

iearbeiten

Ebene  Schrift Filter 3D

Auswahl
Strg+MN
Strg+0

Alt+5trg+0

Alt+Umschalt+5trg+0

SchlieBen
Alle schliefen

SchlieBen und zu Bridge gehen...

Speichern
Speichern unter...
Einchecken...

Zurick zur letzten Version

Strg+W
Alt+5trg+W
Umschalt+5Strg+W
Strg+5
Umschalt+5trg+5

Foi

F12

Exportieren
Generieren
Auf Behance teilen...

-

Export

o T
o il E . Gruppe 1

Schnell-Export als PMG

Ansicht  Fenster  Hilfe

Hindurchwirkan

™ Flache:

ren:

outdoor 2017

ieren als... Alt+Urmnschalt+

Export

Adobe Stock durchsuchen...

Platzieren und einbetten...

il X

-Voreinstellungen...

|l N

Fir Web speichern (Legacy)... Alt+Umschalt+

- |

Dhmins
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Zur Reduktion der Dateigrof3e wird hier das Format auf Breite (und Hohe) 400 Px verringert.

Speicherm..

PNG-24

Transparenz Hinter

Interlaced

Farbprofil einbetten

GB konvertieren

Bildschirmfarbe

Metadaten: yright- und Kontak

Farbtabelle

Bildgrafe

)

B: 400 Px ]

H: 400 Px

Animation

Abbrechen

Qualitst:

=

Bika

Wird diese Abblidung tatsachlich auf eine Webseite hochgeladen sollte aus Grunden der
Kompabilitat der Dateiname nur aus Buchstaben und Ziffern in Kleinschreibung bestehen.
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UBUNG 3: »TINY WORLD«
Ein Panorama @ wird in drei Schritten zu einer kleinen Weltkugel verformt. Die Grundfunk-
tion Ubernimmt ein Filter @), vorbereitend wird das Bild skaliert € und gedreht €).

'I. DAS PASSENDE BILD ...
Panorama-Aufnahmen eignen sich besonders gut. Besonders, wenn linke und rechte Kante
ahnlich sind und der Horizont gerade ist.
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2. BILDGROSSE JUSTIEREN

Das Bild sollte quadratisch sein, damit die Weltkugel wirklich kreisrund wird. Menu Bild >
BildgroBe ...

PF Datei  Bearbeiten | Bild | Ebene Schrift Auswahl Filter 3D Ansicht Fenster

Modus
{_I_, Autom. ausw.:

Korrekturen

© main_panor|
Auto-Farbton Umnschalt+5trg+L

Auto-Kontrast Alt+Umschalt+5trg+L
Auto-Farbe Umnschalt+5trg+B

BildgraBe... Alt+5trg+l
Arbeitsflache... Alt+Strg+C
Bilddrehung

Freistellen

Zuschneiden...

Alles einblenden

Duplizieren...
Bildberechnungen...

Kanalherechnunnen...

3. BILDGROSSE EINSTELLEN:
- Seitenverhaltnis nicht begrenzen (Kettensymbol klicken) @)
- Breite und Hohe angleichen @). dabei
- die bestehende DateigréBe (MB) ungefahr beibehalten €)

Bildgrafe

Bildar 58,2 MB (war 58,2 MBE)

MaBe: |~ 4510 Px x 4510 P

Einpas@ Benutzerdefiniert

Ereite: | 4510 Pixel
9
Ch
{he 4510| Pixel

Aufldsung: 72 Pixel/Zoll

Neu berechnen:  Automatisch
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BILDDREHUNG UM 180

4.

Nach der Quadratur des Bildes muss es um 180° gedreht werden. Andernfalls ergibt sich
eine Art ,Maulwurfperspektive” (einfach mal ausprobieren).

MenU Bild > Bilddrehung >180°

Bild
Viodus

Datei  Bearbeiten

Autom. ausw.:

Eben

e Schrift  Auswahl Filter 3D Ansicht Fenster Hilfe

L -
:IJ L]

Korrekturen

=1

£ main_panof

Auto-Farbton
Auto-Kontrast
Auto-Farbe

Umschalt+5trg+L
Alt+Umschalt+5Strg+L
Umschalt+5trg+B

BildgraBe...
Arbeitsflache..
Bilddrehung
Freistellen

Zuschneiden...

LAlles sinblenden

Alt+Strg+|
Alt+5Strg+C

90% Im Uhgeigersinn

90° Gegen den Uhrzeigersinn

Per Finnahe

FILTER ANWENDEN

5.

MenuU Filter > Verzerrungsfilter > Polarkoordinaten ..

Ebene Schnft Auswahl

Filter = 300  Ansicht

etrter Filter

Transformationsstrg.

Fir Smartfilter konwvertieren

ipg bei 6,98% (RGB/B#) * =

Filtergalerie...

Adaptive Weitwinkelkorrektur... Alt+Umschalt+

Walben...

Camera Raw-Filter... Umschalt+
Objektivikorrektur... Umschalt+
; , Verfldssigen... Umschalt+
Distorsion...
R Fluchtpunkt... Alt+
Krauseln...
Polarkoordinaten... 30
Rauschfilter
Strudel Renderfilter
Verbiegen... Scharfzeichnungsfilter
VYersetzen... Stilisierungsfilter
Wellen... Vergraberungsfilter

Verzerrungsfilter
Videofilter
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G. POLARKOORDINATEN i X

Rechteckig -> Polar auswahlen

(8]34

Abbrechen

= 00% |~ |«

© Rechteddg - Polar

Polar -= Rechtedkig

7. DAS ERGEBNIS
So sieht das fertige Ergebnis aus ...
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UBUNG 4: »LOWENKOPF«
Der Lowenkopf soll aus dem Bild freigestellt werden und (ohne Hintergrund) auf einer Web-
seite prasentiert werden.
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'I . AUSWAHLEN

PS Datei Bearbeiten Bild Ebene Schrnft Auswahl Filter 3D Ansicht  Fenster Hilfe

Weiche Kante: |0 Px B Glstten Art: | Normal v | Bi q_—b He

Ed:' i U1 Auswzhlrachteck-Werkzeug
- a

: g kzeug: Einzelne Zeile
“. E Auswshhwerkzzug: Einzzlng Spalts

e=a3 Auswal

- Auswabhlellispse-Werkzeug

- Links oben, am gedachten Schnittpunkt der oberen und linken Tangenten beginnen.
- Nach rechts unten ziehen.

Fl

B peBpaNPEASNANX
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2. AUSWAHL TRANSFORMIEREN
Eine geometrische Auswahl kann Uber Auswahl > Auswahl transformieren optimiert werden.
In diesem konkreten Beispiel empfiehlt sich eine etwas knappere Auswahl.
Der Transformationsvorgang muss mit Return / Enter abgeschlossen werden

PS Datei  Bearbeiten Bild Ebene Schrift  Auswahl Filter 3D Ansicht Fenster Hilfe

L] Eag % 1530005 Ay [124200P: B: 100,00%| 3 H:|100,00% <L 0,00 o | H:|000 [® w:(o00 |°

l6wenkopf.jpg bei 16,7% (RGE/8) =

5

5

5

5

SO07HSPOMARKNINFR X
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3. MASKE AUS AUSWAHL ERSTELLEN
Um die Pixel auBerhalb der Auswahl auszublenden:
- Am unteren Rand des Ebenen Fensters ,Ebenenmaske hinzufligen*

Ficieren: E 'f 4%* 'I] ﬂ Flache: 1004

< 5 ﬁ_@O'D =1

Maske hinzufiigen I
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4. MOTIV FREISTELLEN
Auch transparente Pixel tragen zur Dateigré3e bei. Deshalb sollte das Motiv zugeschnitten
werden.
- Das Freistellen Werkzeug anwahlen
- an allen Seiten anpassen
- mit Return / Enter abschlieBen

PS Datei  Bearbeiten Bild Ebene Schrift  Auswahl Filter 3D Ansicht Fenster Hilfe

E -I:I. w Verhalnis g Laschen [=h  Gerade ausr. ﬁ o Auberh. lieg

»

Hnmmn iﬁwenkopf.jp-g bei 15.?% [F{Eistﬂhmgsvmsdlau. RGBJ'B] * M T m
On
o
-

=

N
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5. SPEICHERN
- Exportieren>Fur Web speichern...
- Dateityp PNG-24: Beibehaltung der Transparenz bei héchstmaoglicher Farbtiefe
Zur Reduktion der Dateigré3e wird hier das Format auf Breite (und Héhe) 200 Px verringert.

4tach

[PrG-24

Transparenz Hintergrundg

Farbprofil einbetten

In sRGE konvertieren
Vorschau: | Bildschirmfarbe

Metadaten; Copyright- und Kontaktinformat

Farbtabelle

Prozent: §

alitat: | Bikubisch

Aus Grunden der Kompabilitat sollte der Dateiname nur aus Buchstaben und Ziffern in

Kleinschreibung bestehen.

MNetzwerk
Dateiname: loewenkopf png T w Speichem
.
Format: Nur Bilder e Abbrechen
Einstellungen Standardeinstellungen w
Slices: Alle Slices - i

© CCBY-NC-SA 4.0 www.pcworkout.de Seite37von 46


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

UBUNG 5: »GIF ANIMATION

BILDBEARBEITUNG MIT ADOBE PHOTOSHOP / GRUNDLAGEN

UBUNG 5: »GIF ANIMATION«
EBENEN-STAPEL

Beide Abbildungen muBen in Ebenen Ubereinanderliegen. Da die Bilder nicht deckungs-
gleich sind wird fogender Einstieg gewahlt:
MenU: Datei>Skripten>Dateien in Stapel laden

1.

Alle schlieBen

SchlieBen und zu Bridge gehen...

Speichern
Speichern unter...
Einchecken...

Zuriick zur letzten Version

Alt+Strg+W

Ansicht  Fenster
Umschalt+Strg+W
Strg+5
Umschalt+5trg+5
F12 Bildprozessor...

Hilfe

Exportieren
Generieren
Auf Behance teilen...

L Alle leeren Ebenen loschen

Adobe Stock durchsuchen...

Platzieren und einbetten...

Platzieren und verknapfen...

Verpacken...

Alle Ebeneneffekte reduzieren

Alle Masken reduzieren

Skriptereignis-Manager...

Automatisieren

N Statistik...

Dateien in Stapel laden...
MehrereDICOM-Dateien laden...

Durchsuchen..

AUTOMATISCH AUSRICHTEN
Per ,Durchsuchen” werden die Bilder geotffnet, wichtig ist das Aktivieren der Checkbox
.Quellbilder nach Méglichkeit ausrichten

3

Ebenen laden

Quelldateien

der mehr Dateien, die in einen Bildstapel geladen

nean
nean

Durchsuchen. ..

Gedffnete Dateien hinzufiigen

Ibilder nach Madlichkeit automatisch ausrichten

ach dem Laden won Ebenen Smartobjekt erstellen

0K

Abbrechen
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BILDBEARBEITUNG MIT ADOBE PHOTOSHOP / GRUNDLAGEN

3. FREISTELLEN

Gif Animationen werden relativ gro3. Deshalb empfiehlt sich ein restriktiver Bildausschnitt
mittels des Freistellungswerkzeugs.

4 ZEITLEISTE

Normal v | Dedkkraft:  100%

O E Freistellungsworschau

Das Fenster»Zeitleiste« stellt die Animationsfunktionen zur VerfUgung.

MenU: Fenster>Zeitleiste

'I:I_ Verhiknis

PS5 Dastei Bearbeiten  Bild

X Unbenannti bei 6,25% (neon-aus.JPG, RGB/8) * b d

Schrift  Auswahl Filter 3D Ansicht Fenster Glyphen
Histograrmm
Laschen NGl Gerade susr, ﬁ Info
Kanile
Farbe  Farbfelder Kopierquelle
Korrekturen
e i Messprotokoll
Mavigator
2 Art [a
Pfade
Normal Pinzel
Fooeren: B ¢ b 0O Pinselvorgaben
Protokoll
hed i neon-an.JPG stile
k Werkzeugvorgaben
] Zeichen

i neon-aus.JPG
Aald Zeichenformate

Lusatrtasten
v Opticnen
v Werkzeuge

1 Unbenannt-1
| v 2 Unbenannt]
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5. FRAME ANIMATION ERSTELLEN
Photoshop kann mit kurzen Videoauschnitten arbeiten.
Die Animation mit Einzelbildern nennt sich Frame-Animation:
»Frame-Animation erstellen« auswahlen und danach den Button betatigen ..

Datei  Bearbeiten Bild Ebene Schnft  Auswahl Filter 3D Ansicht  Fenster *

Verhilnis I_—' Laschen |"H-.'| Gerade ausr. ﬁ 0. D o |

Unbenannti bei 6,25% (neon-aus.JPG, RGE/8) * X

-y ] -@ Farbe

FH rarbfeider

y O Korrekiuren
$ Ebernen
&) HKanale
— -

[
20,6 MB/41,2 ME

[ e}

4 ) FPfade

Frame-Animation erstellen
Videozeitleiste erstellen

- Frame-Animation erstellen [~

Zeitleiste

Frame-Animation erstellen

Seite 40 von 46 www.pcworkout.de ©CCBY-NC-SA4.0


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

UBUNG 5: »GIF ANIMATION

BILDBEARBEITUNG MIT ADOBE PHOTOSHOP / GRUNDLAGEN

6.

NEUEN FRAME ERSTELLEN
Die beabsichtigte Animation benodtigt mindestens 2 Frames:
Den »Dupliziert ausgewahlte Frames« Button im unteren Bereich der Zeitliste betatigen.

Bearbeiten  Bild Ebene  Schrift  Auswahl Filter 3D  Ansicht Fenster = =

Verhilnis < Léschen Il Gerade susr. ﬁ (v I} D 1. il
Unbenannt-1 bei 1. ® Unbenannti bei 6,.25% (neon-aus.JPG, RGE/8) * =

il Farbe

Farbfelder

E y Korrekturen
=,

20,6 MB/41,2 ME

L

ANZEIGE DER FRAMES EINSTELLEN
Die jeweilige Anzeige der Frames wird durch
€ markieren des Frames

@ ein- / ausblenden der Ebenen realisiert

Ebenen Kanle Pfade | =
P art - meTon *
Naorrmal w | Deckkraft:  100%

Verginheitlichen: ¢_ <

- u Frame 1 propagieren
- X propag

% Foderen: B o b I B Flache: 100%

20,6 MB/41,2 ME ] b
i neon-an.JPG

5]
O ! neon-aus. JPG

ed] |
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8. SCHLEIFE
Eine Gif-Animation sollte stets »Unbegrenzt« als Schleife laufen.

Keine Verzogerung

0.1 S5ekunden
02 %
0,5

1,0

20

50

10,0

Andere...

9 START
Der Play Button als Bestandteil der Transportlogik dient der Uberprifung der gewéahlten
Einstellungen.

20,6 MEf41,2 ME

Z=  Unbegrenzt ¥

Seite 42von 46 www.pcworkout.de ©CCBY-NC-SA4.0


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

UBUNG 5: »GIF ANIMATION BILDBEARBEITUNG MIT ADOBE PHOTOSHOP / GRUNDLAGEN

'l 0. GIF EXPORT
MenU: Datei>Exportieren>Fir Web speichern

Alle schliefen Alt+5Strg+W Ansicht  Fenster
SchlieBen und zu Bridge gehen.., Umschalt+Strg+W
Speichern Strg+5
Speichern unter.., Umnschalt+5trg+5
Einchecken...

Zurick zur letzten Version F12

-

Generieren Exportieren als..,

Exportieren Schnell-Export als PNG

Alt+Umscha

Auf Behance teilen...

Export-Voreinstellungen...

Adobe Stock durchsuchen...
D_E ot u.rc suenen Fiar Web speichern (Legacy)... Alt+Umsch
Platzieren und einbetten...

Dlatrisren und warlniinfan Fhenen in Nateien

LAl

'I'I . FORMAT EINSTELLEN

Eine, dem Kommunikationsziel entsprechende Formatgrée einstellen ...

Prozent: 9,95

® Qualitat: Bikubisch

Animation
Optionen fiir Schleifenwiedergabe: Unbegrenzt
won 2 -l > L3

Speichern... :} Abbrechen Fertig

'I 2 . SPEICHERN

Fur den Upload auf eine Webseite sollte sicherheitshalber der eingeschrankte ASCII Zei-
chenvorrat (lateinische Schriftzeichen) fur den Dateinamen gewahlt werden.

EtTWerk
Dateiname: |anima’fionﬂ‘llgﬂ W | | Speichem
Format: Mur Bilder ~ Abbrechen
Einstellungen Standardeinstellungen w
Slices: Alle Slices
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13. TESTEN
Gif Animationen kénnen in den meisten Browsern (Drag and drop) und E-Mail Progammen

dargestellt werden. Produkte der Firma Microsoft funktionieren haufig nicht.

= O X
@ Mozilla Firefox-Startseite G
* Firefo Suche oder A {3 Suche *E “" ﬁ u E
N
Bildtools -
Venwalten
w0 on” durc.., 2
]
>
S - Mozilla fir ein offenes und fir alle Gberall zugangliches
tion01.gif
——— ren Sie den Mozilla-Newsletter, um mitzumachen.
o O x
Bl animation01.gif (GIF-Grafi.. *
i file:ff /T sers/User/One c Suchen ﬂ' B 4+ & 9 =
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